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La Universidad Nacional de San Luis dispone de Entornos Virtuales de Aprendizaje o Sistemas de Gestión 

de Aprendizaje, habitualmente identificados como LMS (Learning managment System), para ser 

utilizados por los docentes de la institución. Entre las plataformas disponibles se encuentran: Moodle, 

Ilia, y Claroline.  

En el contexto de pandemia que se está atravesando,  la universidad gestionó el acceso a las 

herramientas de Google para implementar espacios sincrónicos y asincrónicos de aprendizaje. Este 

servicio corresponde al paquete GSuite, que brinda el acceso a las plataformas Classroom y Meet,  

mediante la cuenta institucional que dispone cada docente.  

Una preocupación creciente en los docentes es cómo implementar actividades o evaluaciones en los 

mencionados entornos de aprendizaje. Uno de los propósitos de este documento es presentar opciones 

a utilizar en las dos plataformas más utilizadas: Classroom y Moodle.  

Gsuite: paquete de herramientas para el trabajo docente 

Para poder tener acceso a las herramientas de Gsuite se debe ingresar a gmail con la cuenta que se 

forma por su usuario institucional de la Universidad seguido de email.unsl.edu.ar. Quedando de la 

siguiente manera: usuarioinstitucional@email.unsl.edu.ar  

 

Imagen 1: acceso a la cuenta  

mailto:usuarioinstitucional@email.unsl.edu.ar


GSuite brinda acceso a la cuenta institucional mediante el siguiente paso en el que debe ingresar su 

usuario y contraseña institucional.  

 

Imagen 2: Identificación de la cuenta institucional  

Gsuite es un paquete de herramientas que integra Gmail, Classroom, Videoconferencia Meet, Google 

Form entre otros. Esta integración de herramientas permite gestionar el aprendizaje desde la nube, 

dado que toda la información se encuentra almacenada en la cuenta de Gmail asociada a GSuite.  

 

Entorno de Aprendizaje Classroom 

Este entorno permite diseñar espacios de aprendizaje que se pueden utilizar tanto en el contexto de 

aprendizaje presencial, a distancia o mixto.  Los alumnos pueden acceder desde cualquier lugar y en 

cualquier momento mediante diferentes tipos de dispositivos, lo que facilita la ubiquidad del 

aprendizaje. (Nicholas Burbules, 2014). 

El docente puede crear un aula virtual con su cuenta de GSuite, gestionada por la universidad. Los 

alumnos acceden al aula virtual mediante la cuenta personal de gmail, que los identifica.  

Classroom permite múltiples opciones para el diseño, asignación y evaluación de actividades. La 

propuesta que el docente decida implementar dependerá de las características de su materia, alumnos, 

modelo pedagógico y momento de evaluación en que requiera aplicarla.  

Habiendo ingresado en la cuenta de GSuite, podrá seleccionar la plataforma Classroom como se muestra 

en la siguiente imagen:  



 

Imagen 3: Ingreso a la plataforma Classroom 

 

La clase en Classroom 

Para disponer de un aula virtual, lo primero que se debe realizar es crear la clase en la que colocaremos 

o diseñaremos actividades.  Para ello, se requiere seleccionar la opción crear una clase, como se 

muestra en la siguiente imagen: 

 

Imagen 4: Crear una clase 

A continuación se deberá incorporar la información que identificará a la clase. El sistema generará el 

aula definida y se podrá ingresar a la misma como se muestra en el siguiente ejemplo: 



 

Imagen 5: Estructura de la clase 

En el sector donde figura el nombre de la clase se puede visualizar el código de la clase. En este ejemplo 

es o76aqo4. Ese código es el que debe distribuir a los alumnos para que accedan a su clase. 

Componentes de la clase 

En la parte superior de la pantalla se puede observar que la clase cuenta con 4 componentes: Tablón, 

Trabajo de clase, personas y calificaciones. 

 

Tablón: en esta sección encontrará las opciones para publicar anuncios, escribir mensajes y 

contestar los mensajes de los alumnos. 

Personas: en esa sección se puede visualizar los alumnos y los docentes de la clase que se 

registraron mediante el código de la misma o porque fueron dados de alta por el docente.  

Calificaciones: en este espacio se podrá acceder a las notas de cada alumno que ha obtenido en 

las tareas asignadas.  

Trabajo de clase: en esta sección es donde podrá organizar las unidades didácticas, recursos 

utilizados, actividades propuestas, generar videollamadas mediante la herramienta Meet y 

acceder a la carpeta Drive de la clase que contendrá todo el material utilizado. 

 

Imagen 6: Sección de trabajo 



Crear contenido para la clase 

Para agregar contenido se debe presionar sobre el botón crear, como se muestra en la siguiente imagen: 

 

Imagen 7: Crear elemento de aprendizaje para la clase 

Seleccionando la opción Tema se puede organizar los contenidos por unidades.  Luego, se puede agregar 

en cada unidad o tema las tareas, cuestionarios, pregunta para evaluar o  subir material requerido para 

el mismo.  

Creación de actividades 

Classroom cuenta con las siguientes opciones para desarrollar actividades de aprendizaje en el entorno 

virtual: tarea, tarea de cuestionario, pregunta y material. A continuación se brindará un resumen de 

cada una de ellas. 

Tarea: al crear una tarea se debe colocar un título a la misma y las indicaciones para los alumnos.  

Para crear una tarea se dispone de dos alternativas: 

a) Se puede crear la misma dentro del entorno Classroom, mediante las herramientas 

que ofrece Google: Google docs, presentaciones, formularios, dibujos y planillas. 

b) Se puede añadir a la clase: archivos de Google Drive, previamente creados. Incorporar 

un recurso de aprendizaje mediante un enlace, archivo o video de Youtube. 

Para completar el proceso se debe ingresar, en el margen derecho, información sobre su configuración. 

Esta información está conformada por:  

- A qué materia o clase pertenece (Para) 

 

- Si es asignada a todos los alumnos o sólo a un grupo, puntaje que se le asigna a la tarea, fecha 

de entrega, tema o unidad a la que pertenece esta tarea y se puede seleccionar, si existe, la 



rúbrica de evaluación asociada. En la siguiente imagen se puede observar las opciones 

indicadas. 

 

Imagen 8: Crear tarea para la clase 

Tarea de cuestionario: al crear una tarea de cuestionario se debe colocar, como en el caso 

previo, un título a la misma y las indicaciones para los alumnos.  

 



Imagen 9: Crear tarea con formulario de Google para la clase 

La característica de este tipo de tarea es que se crea un formulario de Google para ser diseñado 

acorde al objetivo de aprendizaje propuesto por el docente. 

Brinda la opción de recolectar las calificaciones, obtenidas mediante el formulario, y que se 

registren en la planilla de los alumnos. 

 

Pregunta: esta tipo de actividad puede ser utilizada como instrumento de evaluación en los 

diferentes momentos del proceso de aprendizaje.  

 

Imagen 10: Crear tarea tipo pregunta 

Material: esta opción brinda la posibilidad de incorporar recursos al aula como se puede 

realizar en la opción tarea. La diferencia radica en que no cuenta con las opciones de 

configuración respecto a vencimiento de la misma. Esta opción está presente para la 

incorporación de recursos al espacio de aprendizaje. 



 

Entorno de Aprendizaje Moodle 

Moodle dispone para el diseño de actividades de algunas herramientas que propician el aprendizaje, la 

comunicación y la evaluación. Como representa mediante un gráfico Belloch, C. (Sin fecha):  

Las actividades de un EVA deben cubrir diferentes funciones en la acción formativa: Aprendizaje, 

cuando las actividades se orientan principalmente hacia la construcción de conocimiento 

ajustándose a diferentes modalidades (individual, grupal, colaborativa,...) ; Evaluación, si las 

tareas permiten la evaluación del alumno o facilitan instrumentos para el conocimiento del 

mismo; Comunicación, en él se engloban las actividades que la plataforma utilizar para facilitar 

la comunicación entre los participantes, tanto a nivel síncrono como asíncrono. 

Como docentes, antes de seleccionar una herramienta para diseñar una actividad de aprendizaje se 

debe definir el objetivo que se persigue con ella. Joyce Seitzinger (2010) propuso una guía de 

herramientas de Moodle para docentes organizándose acorde a qué herramienta tecnológica que se 

quiere utilizar  (Actividad en Moodle), facilidad de uso, objetivo pedagógico que se quiera lograr: 

Transferencia de información, Evaluación de aprendizaje, Comunicación e interacción y trabajo 

colaborativo. 

 

Imagen 11: Guía de Joyce Seitzinger (traducción) 

Para una mejor visualización de la gráfica se puede observar la misma en el siguiente enlace. 

https://es.calameo.com/read/00060855718f8f54556ad


Para agregar una actividad al curso que se está diseñando en Moodle se debe seleccionar la opción 

Añadir una actividad o un recurso, como se puede observar en la siguiente imagen:  

 

Imagen 12: Añadir actividad 

Seleccionando esa opción se presenta una lista de actividades que se pueden agregar. Sobre este tema 

se abordará las actividades orientadas a la evaluación y la herramienta de Moodle para implementarla. 

 

Imagen 13: Lista de actividad 

 

https://campus.unsl.edu.ar/course/view.php?id=271&section=6


 La actividad Cuestionario 

La actividad cuestionario que, en otras traducciones se encuentra como examen o Quizz, permite al 

profesor diseñar cuestionarios con diferentes tipos de preguntas: preguntas tipo opción múltiple, 

verdadero/falso, coincidencia, respuesta corta y respuesta numérica. 

El profesor es el que, mediante la configuración que defina, puede permitir que el cuestionario se pueda 

resolver varias veces, con la presentación de las preguntas de manera aleatoria o en un orden ya 

definido. Se puede indicar día y horario de inicio de la evaluación y el lapso de tiempo para resolverla. 

El alumno ingresa a la evaluación (cuestionario) mediante un enlace compartido por el docente y la nota 

obtenida se registra en el libro de calificaciones. Cuando finaliza de resolverla, el alumno puede recibir el 

resultado obtenido y respuestas correctas e incorrectas.  

 La actividad lección 

Mediante esta actividad el docente presenta los contenidos organizados de forma secuencial o 

mediante varios itinerarios. Puede incluir diferente tipos de recursos y  preguntas para evaluar el avance 

en los contenidos. Dependiendo de la respuesta elegida por el estudiante, puede pasar a la página 

siguiente, volver a una página anterior o dirigirse a otro itinerario. La nota que se obtiene queda 

registrada en el libro de calificaciones. 

 La actividad taller 

Esta alternativa permite evaluación de trabajos por pares. Los estudiantes obtendrán de este modo dos 

calificaciones: una por enviar el trabajo y otra por la evaluación de sus pares. Las dos notas se guardan 

en el libro de calificaciones.  

Los estudiantes pueden evaluar uno o más trabajos enviados por sus pares y además puede evaluar su 

propia entrega.  

El profesor es el que define los criterios de evaluación. 

 El módulo de Tareas 

El docente, mediante este tipo de actividad, propone la realización de una tarea con los contenidos a 

desarrollar. Luego, el alumno realiza la entrega de la misma para que sea evaluada y calificada. La nota 

obtenida queda registrada en el libro de calificaciones. El docente puede brindar retroalimentación al 

alumno.  

 El módulo Consulta 

Una Consulta puede utilizarse  para comprobar que los estudiantes han comprendido los conceptos 

trabajados, como diagnóstico de conocimientos previos, para facilitar la reflexión o para evaluar 

aspectos relacionados al curso, entre otras opciones.  



Paquetes complementarios para el diseño de actividades 

Herramientas para esquemas o mapas mentales 

Unas de las herramientas útiles para comprender ideas y contenidos a través de diagramas y esquemas 

son los mapas mentales.  

 

https://www.ayoa.com/mind-
mapping/software/?utm_source=thedigitalprojectmanager.com&utm_medi
um=listing&utm_campaign=dpm_mind_mapping 

 

https://miro.com/ 

 

https://bubbl.us/ 

 

https://www.mindmup.com/ 

 

Herramientas para actividades tipo test 

 

https://kahoot.com/ 

 

https://quizizz.com/ 

 
https://socrative.com/ 

 

 

 

https://noticias.universia.net.co/cultura/noticia/2016/04/13/1138228/7-herramientas-crear-mapas-mentales-online.html
https://noticias.universia.net.co/en-portada/noticia/2015/01/09/1117988/consejos-estudiantes-como-hacer-esquema-tematico.html
https://www.ayoa.com/mind-mapping/software/?utm_source=thedigitalprojectmanager.com&utm_medium=listing&utm_campaign=dpm_mind_mapping
https://www.ayoa.com/mind-mapping/software/?utm_source=thedigitalprojectmanager.com&utm_medium=listing&utm_campaign=dpm_mind_mapping
https://www.ayoa.com/mind-mapping/software/?utm_source=thedigitalprojectmanager.com&utm_medium=listing&utm_campaign=dpm_mind_mapping
https://miro.com/
https://bubbl.us/
https://www.mindmup.com/
https://kahoot.com/
https://quizizz.com/
https://socrative.com/
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