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La Universidad Nacional de San Luis dispone de Entornos Virtuales de Aprendizaje o Sistemas de Gestidn
de Aprendizaje, habitualmente identificados como LMS (Learning managment System), para ser
utilizados por los docentes de la institucidn. Entre las plataformas disponibles se encuentran: Moodle,
Ilia, y Claroline.

En el contexto de pandemia que se esta atravesando, la universidad gestioné el acceso a las
herramientas de Google para implementar espacios sincrénicos y asincronicos de aprendizaje. Este
servicio corresponde al paquete GSuite, que brinda el acceso a las plataformas Classroom y Meet,
mediante la cuenta institucional que dispone cada docente.

Una preocupacién creciente en los docentes es como implementar actividades o evaluaciones en los
mencionados entornos de aprendizaje. Uno de los propdsitos de este documento es presentar opciones
a utilizar en las dos plataformas mas utilizadas: Classroom y Moodle.

Gsuite: paquete de herramientas para el trabajo docente

Para poder tener acceso a las herramientas de Gsuite se debe ingresar a gmail con la cuenta que se
forma por su usuario institucional de la Universidad seguido de email.unsl.edu.ar. Quedando de la
siguiente manera: usuarioinstitucional@email.unsl.edu.ar

Google

Iniciar sesion

Ir a Gmail

usuarioinstitucional@email.unsl.edu.ar

¢Has olvidado tu correo electrénico?

¢No es tu ordenador? Usa el modo invitados para iniciar
sesion de forma privada. Mas informacién

Crear cuenta

Imagen 1: acceso a la cuenta


mailto:usuarioinstitucional@email.unsl.edu.ar

GSuite brinda acceso a la cuenta institucional mediante el siguiente paso en el que debe ingresar su

usuario y contrasefia institucional.

Indique su nombre de usuario (sin @email.unsl.edu.ar) y clave de acceso

“English | Bokmal | Nynorsk | Samegiella | Dansk | Deutsch | Svenska | Suomeksi | Espariol | Francais | Italiano | Nederlands | Letzebuergesch
Slovensgina | Lietuviy kalba | Hrvatski | Magyar | Jezyk polski | Portugués | Portugués brasileiro | Tarkge | B A<7% | B2 | R H 37 | pycet

keel | Ny | Bahasa Indonesia | Srpski | LatvieSu | Roméaneste | Euskara

Indique su nombre de usuario (sin @email.unsl.edu.ar) y clave de acceso

Un servicio solicita que se autentique. Esto significa que debe indicar su nombre de usuario y su clave de acceso en el siguiente formulario.

), Nombre de usuario (sin @email.unsl.edu.ar) .
5 Login|
o Clave de acceso

Imagen 2: Identificacidn de la cuenta institucional

Gsuite es un paquete de herramientas que integra Gmail, Classroom, Videoconferencia Meet, Google
Form entre otros. Esta integracion de herramientas permite gestionar el aprendizaje desde la nube,
dado que toda la informacién se encuentra almacenada en la cuenta de Gmail asociada a GSuite.

Entorno de Aprendizaje Classroom

Este entorno permite disefiar espacios de aprendizaje que se pueden utilizar tanto en el contexto de
aprendizaje presencial, a distancia o mixto. Los alumnos pueden acceder desde cualquier lugar y en
cualquier momento mediante diferentes tipos de dispositivos, lo que facilita la ubiquidad del
aprendizaje. (Nicholas Burbules, 2014).

El docente puede crear un aula virtual con su cuenta de GSuite, gestionada por la universidad. Los
alumnos acceden al aula virtual mediante la cuenta personal de gmail, que los identifica.

Classroom permite multiples opciones para el disefio, asignacidon y evaluacidén de actividades. La
propuesta que el docente decida implementar dependera de las caracteristicas de su materia, alumnos,
modelo pedagdgico y momento de evaluacién en que requiera aplicarla.

Habiendo ingresado en la cuenta de GSuite, podra seleccionar la plataforma Classroom como se muestra
en la siguiente imagen:



@ #  GSuite @
Iradud Aplicaciones de Google angouts

A B J

Formularios  Google Ke... Jamboard
@ @ N
Cloud Sea... Earth Coleccion...

Cloud Print

Mas aplicaciones de Marketplace

Imagen 3: Ingreso a la plataforma Classroom

La clase en Classroom

Para disponer de un aula virtual, lo primero que se debe realizar es crear la clase en la que colocaremos
o disefiaremos actividades. Para ello, se requiere seleccionar la opcidn crear una clase, como se
muestra en la siguiente imagen:

< C @& classroom.google.com/h

Google Classroom

Apuntarse a una clase O

Crear una clase

2019-1C - Comprengg. i

TFA

Imagen 4: Crear una clase

A continuacion se debera incorporar la informacién que identificara a la clase. El sistema generard el
aula definida y se podra ingresar a la misma como se muestra en el siguiente ejemplo:



Tablon Trabajo de clase Personas Calificaciones

Taller de software educativo
comision 1
Cédigo de la clase 076aqo4 [}

Enlace de Meet https:/meet.google.com/lookup/avidipyoan Q

\Seleccionar tema
Subir foto

Imagen 5: Estructura de la clase

En el sector donde figura el nombre de la clase se puede visualizar el cddigo de la clase. En este ejemplo
es 076aqo4. Ese codigo es el que debe distribuir a los alumnos para que accedan a su clase.

Componentes de la clase

En la parte superior de la pantalla se puede observar que la clase cuenta con 4 componentes: Tabldn,
Trabajo de clase, personas y calificaciones.

Tablén: en esta seccidn encontrard las opciones para publicar anuncios, escribir mensajes y
contestar los mensajes de los alumnos.

Personas: en esa seccion se puede visualizar los alumnos y los docentes de la clase que se
registraron mediante el codigo de la misma o porque fueron dados de alta por el docente.

Calificaciones: en este espacio se podra acceder a las notas de cada alumno que ha obtenido en
las tareas asignadas.

Trabajo de clase: en esta seccion es donde podra organizar las unidades didacticas, recursos
utilizados, actividades propuestas, generar videollamadas mediante la herramienta Meet y
acceder a la carpeta Drive de la clase que contendra todo el material utilizado.

Tablon Trabajo de clase Personas Calificaciones

[k Meet m Google Calendar [[] Carpeta de Drive de la clase

Asigna trabajo a tu clase aqui

@ Crea tareas y preguntas
FE Organiza el trabajo de clase en médulos o unidades a través de temas

1“» Ordena el trabajo como quieres que lo vean los alumnos

Imagen 6: Seccidn de trabajo



Crear contenido para la clase

Para agregar contenido se debe presionar sobre el botdn crear, como se muestra en la siguiente imagen:

n moédulos o unidades a través de temas
Reutilizar publicacion

es que lo vean los alumnos

Tablon Trabajo de clase Personas Calificaciones
4+ Crear [k Meet B Google Calendar [] Carpeta
@ Tarea
@ Tarea de cuestionario € aqui
Pregunta
M]  Material
>
!
=

Tema
Imagen 7: Crear elemento de aprendizaje para la clase

Seleccionando la opcién Tema se puede organizar los contenidos por unidades. Luego, se puede agregar
en cada unidad o tema las tareas, cuestionarios, pregunta para evaluar o subir material requerido para
el mismo.

Creacion de actividades

Classroom cuenta con las siguientes opciones para desarrollar actividades de aprendizaje en el entorno
virtual: tarea, tarea de cuestionario, pregunta y material. A continuacion se brindard un resumen de
cada una de ellas.

Tarea: al crear una tarea se debe colocar un titulo a la misma y las indicaciones para los alumnos.
Para crear una tarea se dispone de dos alternativas:

a) Se puede crear la misma dentro del entorno Classroom, mediante las herramientas
que ofrece Google: Google docs, presentaciones, formularios, dibujos y planillas.

b) Se puede afiadir a la clase: archivos de Google Drive, previamente creados. Incorporar
un recurso de aprendizaje mediante un enlace, archivo o video de Youtube.

Para completar el proceso se debe ingresar, en el margen derecho, informacion sobre su configuracion.
Esta informacidn esta conformada por:

- A qué materia o clase pertenece (Para)

- Sies asignada a todos los alumnos o sélo a un grupo, puntaje que se le asigna a la tarea, fecha
de entrega, tema o unidad a la que pertenece esta tarea y se puede seleccionar, si existe, la



rabrica de evaluacidon asociada. En la siguiente imagen se puede observar las opciones

indicadas.

C @& classroom.google.com/w/ODQzNTEzNzgzNzFa/t/all

Tarea

Titulo

Instrucciones (opcional)

0 Anadir + Crear

#  Google Drive

@ Enlace
@ Archivo
© YouTube

Para

Taller de soft...

4

Puntos

100 >4

Fecha de entrega

Sin fecha de entrega

Tema

Ningun tema

Guia de evaluacion

+ Guiade

Imagen 8: Crear tarea para la clase

* @

Crear tarea

Todos losal.. w

Tarea de cuestionario: al crear una tarea de cuestionario se debe colocar, como en el caso

previo, un titulo a la misma y las indicaciones para los alumnos.

Tarea

Titulo

Instrucciones (opcional)

U Anadir

+ Crear

Blank Quiz
Formularios de Google

# 'mportacion de calificaciones

Para

Taller de soft..

Puntos

100 Y.

Fecha de entrega

Sin fecha de entrega

Tema

Ningln tema

Guia de evaluacion

+ Guia de evaluacién

Crear tarea .

Todos los al..



Imagen 9: Crear tarea con formulario de Google para la clase

La caracteristica de este tipo de tarea es que se crea un formulario de Google para ser disefiado
acorde al objetivo de aprendizaje propuesto por el docente.

Brinda la opcion de recolectar las calificaciones, obtenidas mediante el formulario, y que se
registren en la planilla de los alumnos.

Pregunta: esta tipo de actividad puede ser utilizada como instrumento de evaluacién en los
diferentes momentos del proceso de aprendizaje.

Pregunta Preguntar .

(
«Q

Para
Pregunta = Respuesta corta
Taller de soft... Todoslos al..
@ Seleccién multiple
Instrucciones (opcional) Puntos
100 N

Fecha de entrega

0 Anadir + Crear Sin fecha de entrega 2o
Tema
Ningun tema =

. Los alumnos pueden responder a sus
companieros

(] Los alumnos pueden editar la respuesta

Imagen 10: Crear tarea tipo pregunta

Material: esta opcién brinda la posibilidad de incorporar recursos al aula como se puede
realizar en la opcion tarea. La diferencia radica en que no cuenta con las opciones de
configuracion respecto a vencimiento de la misma. Esta opcidn estd presente para la
incorporacion de recursos al espacio de aprendizaje.



Entorno de Aprendizaje Moodle

Moodle dispone para el disefio de actividades de algunas herramientas que propician el aprendizaje, la
comunicacion y la evaluacion. Como representa mediante un grafico Belloch, C. (Sin fecha):

Las actividades de un EVA deben cubrir diferentes funciones en la accion formativa: Aprendizaje,
cuando las actividades se orientan principalmente hacia la construccion de conocimiento
ajustdndose a diferentes modalidades (individual, grupal, colaborativa,...) ; Evaluacion, si las
tareas permiten la evaluacion del alumno o facilitan instrumentos para el conocimiento del
mismo,; Comunicacidn, en él se engloban las actividades que la plataforma utilizar para facilitar
la comunicacion entre los participantes, tanto a nivel sincrono como asincrono.

Como docentes, antes de seleccionar una herramienta para disefiar una actividad de aprendizaje se
debe definir el objetivo que se persigue con ella. Joyce Seitzinger (2010) propuso una guia de
herramientas de Moodle para docentes organizandose acorde a qué herramienta tecnoldgica que se
quiere utilizar (Actividad en Moodle), facilidad de uso, objetivo pedagdgico que se quiera lograr:
Transferencia de informacion, Evaluacién de aprendizaje, Comunicacidon e interaccion y trabajo
colaborativo.

- -
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Imagen 11: Guia de Joyce Seitzinger (traduccidn)

Para una mejor visualizacion de la grafica se puede observar la misma en el siguiente enlace.


https://es.calameo.com/read/00060855718f8f54556ad

Para agregar una actividad al curso que se esta disefiando en Moodle se debe seleccionar la opcion
Afadir una actividad o un recurso, como se puede observar en la siguiente imagen:

e B8
I < Afiadir una actividad o un recurso |

Imagen 12: Afiadir actividad

Seleccionando esa opcidn se presenta una lista de actividades que se pueden agregar. Sobre este tema
se abordara las actividades orientadas a la evaluacion y la herramienta de Moodle para implementarla.

CURSOS D NOIMDIE Ue urid acuvidau o recursou pard
@ BigBlueButtonBN

anadirla de forma rapida
© cha

@ P Consulta
ICUrscC -
) L@ Contenido

pa ra ' Interactivo
-
med Ii i Cuestionario
r =

IOVII ii Encuesta

(©) L&E Encuestas
m predefinidas

C lﬁ?;:] Foro
-

Page top

- .
Aaz  Glosario

(@) C{@g Herramienta
=+ Afi

Leccion
Paguete SCORM
Taller

Tarea

Imagen 13: Lista de actividad



https://campus.unsl.edu.ar/course/view.php?id=271&section=6

&/ Cuestionario o o
La actividad Cuestionario

La actividad cuestionario que, en otras traducciones se encuentra como examen o Quizz, permite al
profesor disefiar cuestionarios con diferentes tipos de preguntas: preguntas tipo opciéon multiple,
verdadero/falso, coincidencia, respuesta corta y respuesta numérica.

El profesor es el que, mediante la configuracidn que defina, puede permitir que el cuestionario se pueda
resolver varias veces, con la presentacion de las preguntas de manera aleatoria o en un orden ya
definido. Se puede indicar dia y horario de inicio de la evaluacidn y el lapso de tiempo para resolverla.

El alumno ingresa a la evaluacion (cuestionario) mediante un enlace compartido por el docente y la nota
obtenida se registra en el libro de calificaciones. Cuando finaliza de resolverla, el alumno puede recibir el
resultado obtenido y respuestas correctas e incorrectas.

Leccion
La actividad leccion
Mediante esta actividad el docente presenta los contenidos organizados de forma secuencial o
mediante varios itinerarios. Puede incluir diferente tipos de recursos y preguntas para evaluar el avance
en los contenidos. Dependiendo de la respuesta elegida por el estudiante, puede pasar a la pagina
siguiente, volver a una pagina anterior o dirigirse a otro itinerario. La nota que se obtiene queda
registrada en el libro de calificaciones.

J Taller

La actividad taller

Esta alternativa permite evaluacidn de trabajos por pares. Los estudiantes obtendran de este modo dos
calificaciones: una por enviar el trabajo y otra por la evaluacion de sus pares. Las dos notas se guardan
en el libro de calificaciones.

Los estudiantes pueden evaluar uno o mas trabajos enviados por sus pares y ademas puede evaluar su
propia entrega.

El profesor es el que define los criterios de evaluacion.

Tarea
El mddulo de Tareas
El docente, mediante este tipo de actividad, propone la realizacién de una tarea con los contenidos a
desarrollar. Luego, el alumno realiza la entrega de la misma para que sea evaluada y calificada. La nota
obtenida queda registrada en el libro de calificaciones. El docente puede brindar retroalimentacion al
alumno.

Consulta ,
El médulo Consulta

Una Consulta puede utilizarse para comprobar que los estudiantes han comprendido los conceptos
trabajados, como diagndstico de conocimientos previos, para facilitar la reflexién o para evaluar
aspectos relacionados al curso, entre otras opciones.



Paquetes complementarios para el diseno de actividades

Herramientas para esquemas o mapas mentales

Unas de las herramientas utiles para comprender ideas y contenidos a través de diagramas y esquemas
son los mapas mentales.

MA OA https://www.ayoa.com/mind-
Y mapping/software/?utm source=thedigitalprojectmanager.com&utm medi
um=listing&utm campaign=dpm_ mind mapping

https://miro.com/

miro

Bubbl.us https://bubbl.us/

https://www.mindmup.com/
MINDMUP

Herramientas para actividades tipo test

https://kahoot.com/

Kahoot!

O.U|Z|ZZ https://quizizz.com/

[olel o dhi/=] | https://socrative.com/



https://noticias.universia.net.co/cultura/noticia/2016/04/13/1138228/7-herramientas-crear-mapas-mentales-online.html
https://noticias.universia.net.co/en-portada/noticia/2015/01/09/1117988/consejos-estudiantes-como-hacer-esquema-tematico.html
https://www.ayoa.com/mind-mapping/software/?utm_source=thedigitalprojectmanager.com&utm_medium=listing&utm_campaign=dpm_mind_mapping
https://www.ayoa.com/mind-mapping/software/?utm_source=thedigitalprojectmanager.com&utm_medium=listing&utm_campaign=dpm_mind_mapping
https://www.ayoa.com/mind-mapping/software/?utm_source=thedigitalprojectmanager.com&utm_medium=listing&utm_campaign=dpm_mind_mapping
https://miro.com/
https://bubbl.us/
https://www.mindmup.com/
https://kahoot.com/
https://quizizz.com/
https://socrative.com/
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